
Der PackmasterDer Packmaster

40

AngriffAngriff

VerteidigungVerteidigung

StärkeStärke 33 WiederstandWiederstand 22

GewandtheitGewandtheit 66 WundenWunden 22

Der RattentÃ¤terDer RattentÃ¤ter

50

AngriffAngriff

VerteidigungVerteidigung

StärkeStärke 33 WiederstandWiederstand 22

GewandtheitGewandtheit 77 WundenWunden 22

GossenlÃ¤uferGossenlÃ¤ufer

34

AngriffAngriff

VerteidigungVerteidigung

StärkeStärke 22 WiederstandWiederstand 22

GewandtheitGewandtheit 77 WundenWunden 22

Fertigkeiten: Fertigkeiten: Fanatiker, ReichweiteFanatiker, Reichweite

Fertigkeiten: Fertigkeiten: Fanatiker, HinterhÃ¤ltigerFanatiker, HinterhÃ¤ltiger
AngriffAngriff

Fertigkeiten: Fertigkeiten: FanatikerFanatiker



RattenkriegerRattenkrieger

22

AngriffAngriff

VerteidigungVerteidigung

StärkeStärke 22 WiederstandWiederstand 22

GewandtheitGewandtheit 66 WundenWunden 22

RattenmonstrumRattenmonstrum

99

AngriffAngriff

VerteidigungVerteidigung

StärkeStärke 55 WiederstandWiederstand 33

GewandtheitGewandtheit 77 WundenWunden 33

Skarrik SpinemanglrSkarrik Spinemanglr

100

AngriffAngriff

VerteidigungVerteidigung

StärkeStärke 44 WiederstandWiederstand 44

GewandtheitGewandtheit 88 WundenWunden 55

Fertigkeiten: Fertigkeiten: keinekeine

Fertigkeiten: Fertigkeiten: Berserker, Furcht 1, TrÃ¤ge,Berserker, Furcht 1, TrÃ¤ge,
UnverwundbarUnverwundbar

Fertigkeiten: Fertigkeiten: AnfÃ¼hrer, FechtkunstAnfÃ¼hrer, Fechtkunst



WarpfeuerwerferWarpfeuerwerfer

45

AngriffAngriff

VerteidigungVerteidigung

StärkeStärke 33 WiederstandWiederstand 22

GewandtheitGewandtheit 55 WundenWunden 33

Fertigkeiten: Fertigkeiten: OdemwaffeOdemwaffe


